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1 Чего хотелось… 

Идея была – максимально быстро «слепить» из «остатков» и подручных материалов 

нечто, что может послужить дополнительной цветовой иллюминацией к новогодней ёлке. 

 

2 Их чего «ваялось» 

Из «остатков» было: 

 

1. Пищевой пластиковый «Контейнер с замком» (см. рисунок ниже), который был 

куплен в ФиксПрайсе 

 

 
 

2. Крышка от кофе (см. рисунок ниже) 
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3. Набор пластиковых кристаллов (куплен тоже в ФиксПрайсе), см. рисунок ниже 

(хотя для этого «изделия» потребовалось только 5 кристаллов) 

 

 
 

 

4. Кроме выше перечисленного, среди «остатков» нашлись (см., также, рисунок 

ниже): 

 Arduino NANO; 

 светодиоды (красный, зеленый, синий, желтый и белый); 

 USB-шнур от зарядки для телефона; 

 провода (для подключения светодиодов к Arduino). 
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Ну и, ясное дело, потребовались: 

 паяльник (с оловом и канифолью), чтобы припаять провода к светодиодам; 

 клеевой пистолет для приклеивания светодиодов к кристаллам и кристаллов 

к крышке от кофе (думается, что можно вполне обойтись соответствующим 

клеем). 
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3 Что получилось 

Когда задумывал, то предполагал, что свечение кристаллов будет более 

контрастным и «лучистым». На деле − этого достичь не удалось. 

Но в целом – вполне устроило (для поставленной цели), см. рисунки ниже. 
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4 Порядок действий 

Порядок действий (у меня) был следующий: 

 

1. Залить скетч в Arduino NANO; 

2. Предусмотреть крепление крышки от кофе – к крышке от «Контейнера 

с замком», см. рисунок выше (варианты могут быть разные – я использовал 

уголки и винтовое соединение); 

3. Разметить на крышке от кофе места, где будут приклеены кристаллы. 

4. Старым паяльником прожечь на крышке от кофе отверстия радиусом, 

достаточным, чтобы как раз «прошли» светодиоды (отверстия можно 

и просверлить); 

5. Старым паяльником аккуратно прожечь углубления в кристаллах (с обратной 

стороны) таким образом, чтобы туда мог «войти» светодиод; 

6. Припаять (и заизолировать) провода к светодиодам; 

7. В отверстие каждого кристалла вставить и приклеить (с помощью клеевого 

пистолета) соответствующий светодиод; 

8. Провода от каждого светодиода продеть в отверстия крышки от кофе; 

9. Припаять все соответствующие ножки светодиодов к проводу «Земля» (GND); 

10. Приклеить кристаллы (с уже закрепленными в них светодиодами) к крышке 

от кофе; 

11. Присоединить все провода от светодиодов к соответствующим ножкам 

Arduino NANO; 

12. Присоединить соответствующий разъем USB-кабеля (от телефонной зарядки) 

к Arduino NANO (питание);  

13. Протестировать «изделие» «на коленках»; 

14. Закрепить (я крепил кусочками пенопласта) Arduino NANO внутри крышки 

от кофе; 

15. Старым паяльником прожечь в крышке от «Контейнера с замком» отверстие 

достаточного размера, чтобы прошел USB-кабель от телефонной зарядки (можно 

и просверлить); 

16. Продеть в это отверстие USB-кабель; 

17. Прикрепить крышку от кофе – к крышке от «Контейнера с замком». 

 

 

На «все, про все» часа 4 ушло…  
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5 Иллюстрирующая схема соединений 

На рисунке ниже представлена иллюстрирующая схема соединений светодиодов 

и Arduino NANO. 
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6 Скетч 

 
 

//2024.11.28 - СветоЭффекты на Arduino Nano 

 

//=================== 

//Переменные для реализации случайного алгоритма зажигания светодиодов 

long Led_N_min = 1;  //Начальный номер комбинации светодиодов 

long Led_N_max = 36; //Конечный номер комбинации светодиодов 

int DT_RND_min = 1;  //Номер 1-го светодиода 

int DT_RND_max = 5;  //Номер 5-го светодиода 

//------------------------------- 

long Led_rnd = 1;    //Случайный номер комбинации светодиодов 

int DT_rnd = 1;      //Случайное время свечения комбинации светодиодов 

//=================== 

 

//=================== 

//Подключение светодиодов 

int Rpin = 12;  //Красный 

int Gpin = 11;  //Зеленый 

int Bpin = 10;  //Синий 

int Ypin = 9;   //Желтый 

int Wpin = 8;   //Белый 

//=================== 

 

 

void setup()  

{ 

  //------------------------------- 

  pinMode(13, OUTPUT); //встроенный светодиод 

  pinMode(Rpin, OUTPUT); 

  pinMode(Gpin, OUTPUT); 

  pinMode(Bpin, OUTPUT); 

  pinMode(Ypin, OUTPUT); 

  pinMode(Wpin, OUTPUT); 

  //------------------------------- 

  //------------------------------- 

  //Тест на проверку работоспособности при включении питания 

  digitalWrite(13, LOW); 

  digitalWrite(Rpin, LOW); 

  digitalWrite(Gpin, LOW); 

  digitalWrite(Bpin, LOW); 

  digitalWrite(Ypin, LOW); 

  digitalWrite(Wpin, LOW); 

  delay(500); 

  digitalWrite(13, HIGH); 

  digitalWrite(Rpin, HIGH); 

  digitalWrite(Gpin, HIGH); 

  digitalWrite(Bpin, HIGH); 

  digitalWrite(Ypin, HIGH); 

  digitalWrite(Wpin, HIGH); 

  delay(500); 

  //-------------------------------   

} 

 

void loop()  

{ 

  //-------------------------- 

  //Погасить все светодиоды 

  digitalWrite(13, LOW); 

  digitalWrite(Rpin, LOW); 

  digitalWrite(Gpin, LOW); 

  digitalWrite(Bpin, LOW); 
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  digitalWrite(Ypin, LOW); 

  digitalWrite(Wpin, LOW); 

  //-------------------------- 

  //-------------------------- 

  //Получить случайный номер комбинации светодиодов 

  Led_rnd = random(Led_N_min, Led_N_max+1); 

  if (Led_rnd < Led_N_min) {Led_rnd < Led_N_min; } 

  if (Led_rnd > Led_N_max) {Led_rnd < Led_N_max; }   

  //-------------------------- 

  //-------------------------- 

  //Получить случайную величину времени свечения комбинации светодиодов 

  DT_rnd =  random(DT_RND_min, DT_RND_max+1); 

  if (DT_rnd < 1) { DT_rnd = 1; } 

  //-------------------------- 

   

  //*********************************************************** 

  //Реализация алгоритма (свечение соответствующей комбинации светодиодов) 

  if (Led_rnd <= 1)  

  {  

    digitalWrite(Rpin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 2)  

  {  

    digitalWrite(Gpin, HIGH);  

   } 

  if (Led_rnd == 3)  

  {  

    digitalWrite(Bpin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 4)  

  {  

    digitalWrite(Ypin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 5)  

  {  

    digitalWrite(Wpin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 6)  

  {  

    //+R +G +B +Y +W 

    digitalWrite(Rpin, HIGH);  

    digitalWrite(Gpin, HIGH);  

    digitalWrite(Bpin, HIGH);  

    digitalWrite(Ypin, HIGH);  

    digitalWrite(Wpin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 7)  

  {  

    //+R +G +B +Y -W 

    digitalWrite(Rpin, HIGH);  

    digitalWrite(Gpin, HIGH);  

    digitalWrite(Bpin, HIGH);  

    digitalWrite(Ypin, HIGH);  

    digitalWrite(Wpin, LOW);  

  } 

  if (Led_rnd == 8)  

  {  

    //+R +G +B -Y +W 

    digitalWrite(Rpin, HIGH);  

    digitalWrite(Gpin, HIGH);  

    digitalWrite(Bpin, HIGH);  

    digitalWrite(Ypin, LOW);  

    digitalWrite(Wpin, HIGH);  

  } 
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  if (Led_rnd == 9)  

  {  

    //+R +G +B -Y -W 

    digitalWrite(Rpin, HIGH);  

    digitalWrite(Gpin, HIGH);  

    digitalWrite(Bpin, HIGH);  

    digitalWrite(Ypin, LOW);  

    digitalWrite(Wpin, LOW);  

  } 

  if (Led_rnd == 10)  

  {  

    //+R +G -B +Y +W 

    digitalWrite(Rpin, HIGH);  

    digitalWrite(Gpin, HIGH);  

    digitalWrite(Bpin, LOW);  

    digitalWrite(Ypin, HIGH);  

    digitalWrite(Wpin, HIGH);      

  } 

  if (Led_rnd == 11)  

  {  

    //+R +G -B +Y -W 

    digitalWrite(Rpin, HIGH);  

    digitalWrite(Gpin, HIGH);  

    digitalWrite(Bpin, LOW);  

    digitalWrite(Ypin, HIGH);  

    digitalWrite(Wpin, LOW);  

  } 

  if (Led_rnd == 12)  

  {  

    //+R +G -B -Y +W 

    digitalWrite(Rpin, HIGH);  

    digitalWrite(Gpin, HIGH);  

    digitalWrite(Bpin, LOW);  

    digitalWrite(Ypin, LOW);  

    digitalWrite(Wpin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 13)  

  {  

    //+R +G -B -Y -W 

    digitalWrite(Rpin, HIGH);  

    digitalWrite(Gpin, HIGH);  

    digitalWrite(Bpin, LOW);  

    digitalWrite(Ypin, LOW);  

    digitalWrite(Wpin, LOW);  

  } 

  if (Led_rnd == 14)  

  {  

    //+R -G +B +Y +W 

    digitalWrite(Rpin, HIGH);  

    digitalWrite(Gpin, LOW);  

    digitalWrite(Bpin, HIGH);  

    digitalWrite(Ypin, HIGH);  

    digitalWrite(Wpin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 15)  

  {  

    //+R -G +B +Y -W 

    digitalWrite(Rpin, HIGH);  

    digitalWrite(Gpin, LOW);  

    digitalWrite(Bpin, HIGH);  

    digitalWrite(Ypin, HIGH);  

    digitalWrite(Wpin, LOW);  

  } 

  if (Led_rnd == 16)  



12 

romer55.ru 

 

  {  

    //+R -G +B -Y +W 

    digitalWrite(Rpin, HIGH);  

    digitalWrite(Gpin, LOW);  

    digitalWrite(Bpin, HIGH);  

    digitalWrite(Ypin, LOW);  

    digitalWrite(Wpin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 17)  

  {  

    //+R -G +B -Y -W 

    digitalWrite(Rpin, HIGH);  

    digitalWrite(Gpin, LOW);  

    digitalWrite(Bpin, HIGH);  

    digitalWrite(Ypin, LOW);  

    digitalWrite(Wpin, LOW);  

  } 

  if (Led_rnd == 18)  

  {  

    //+R -G -B +Y +W 

    digitalWrite(Rpin, HIGH);  

    digitalWrite(Gpin, LOW);  

    digitalWrite(Bpin, LOW);  

    digitalWrite(Ypin, HIGH);  

    digitalWrite(Wpin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 19)  

  {  

    //+R -G -B +Y -W 

    digitalWrite(Rpin, HIGH);  

    digitalWrite(Gpin, LOW);  

    digitalWrite(Bpin, LOW);  

    digitalWrite(Ypin, HIGH);  

    digitalWrite(Wpin, LOW);  

  } 

  if (Led_rnd == 20)  

  {  

    //+R -G -B -Y +W 

    digitalWrite(Rpin, HIGH);  

    digitalWrite(Gpin, LOW);  

    digitalWrite(Bpin, LOW);  

    digitalWrite(Ypin, LOW);  

    digitalWrite(Wpin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 21)  

  {  

    //+R -G -B -Y -W 

    digitalWrite(Rpin, HIGH);  

    digitalWrite(Gpin, LOW);  

    digitalWrite(Bpin, LOW);  

    digitalWrite(Ypin, LOW);  

    digitalWrite(Wpin, LOW);  

  } 

  if (Led_rnd == 22)  

  {  

     //-R +G +B +Y +W 

    digitalWrite(Rpin, LOW);  

    digitalWrite(Gpin, HIGH);  

    digitalWrite(Bpin, HIGH);  

    digitalWrite(Ypin, HIGH);  

    digitalWrite(Wpin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 23)  

  {  
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    //-R +G +B +Y -W 

    digitalWrite(Rpin, LOW);  

    digitalWrite(Gpin, HIGH);  

    digitalWrite(Bpin, HIGH);  

    digitalWrite(Ypin, HIGH);  

    digitalWrite(Wpin, LOW);  

  } 

  if (Led_rnd == 24)  

  {  

    //-R +G +B -Y +W 

    digitalWrite(Rpin, LOW);  

    digitalWrite(Gpin, HIGH);  

    digitalWrite(Bpin, HIGH);  

    digitalWrite(Ypin, LOW);  

    digitalWrite(Wpin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 25)  

  {  

    //-R +G +B -Y -W 

    digitalWrite(Rpin, LOW);  

    digitalWrite(Gpin, HIGH);  

    digitalWrite(Bpin, HIGH);  

    digitalWrite(Ypin, LOW);  

    digitalWrite(Wpin, LOW);  

  } 

   

  if (Led_rnd == 26)  

  {  

    //-R +G -B +Y +W 

    digitalWrite(Rpin, LOW);  

    digitalWrite(Gpin, HIGH);  

    digitalWrite(Bpin, LOW);  

    digitalWrite(Ypin, HIGH);  

    digitalWrite(Wpin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 27)  

  {  

    //-R +G -B +Y -W 

    digitalWrite(Rpin, LOW);  

    digitalWrite(Gpin, HIGH);  

    digitalWrite(Bpin, LOW);  

    digitalWrite(Ypin, HIGH);  

    digitalWrite(Wpin, LOW);  

  } 

  if (Led_rnd == 28)  

  {  

    //-R +G -B -Y +W 

    digitalWrite(Rpin, LOW);  

    digitalWrite(Gpin, HIGH);  

    digitalWrite(Bpin, LOW);  

    digitalWrite(Ypin, LOW);  

    digitalWrite(Wpin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 29)  

  {  

    //-R +G -B -Y -W 

    digitalWrite(Rpin, LOW);  

    digitalWrite(Gpin, HIGH);  

    digitalWrite(Bpin, LOW);  

    digitalWrite(Ypin, LOW);  

    digitalWrite(Wpin, LOW);  

  } 

  if (Led_rnd == 30)  

  {  
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    //-R -G +B +Y +W 

    digitalWrite(Rpin, LOW);  

    digitalWrite(Gpin, LOW);  

    digitalWrite(Bpin, HIGH);  

    digitalWrite(Ypin, HIGH);  

    digitalWrite(Wpin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 31)  

  {  

    //-R -G +B +Y -W 

    digitalWrite(Rpin, LOW);  

    digitalWrite(Gpin, LOW);  

    digitalWrite(Bpin, HIGH);  

    digitalWrite(Ypin, HIGH);  

    digitalWrite(Wpin, LOW);  

  } 

  if (Led_rnd == 32)  

  {  

    //-R -G +B -Y +W 

    digitalWrite(Rpin, LOW);  

    digitalWrite(Gpin, LOW);  

    digitalWrite(Bpin, HIGH);  

    digitalWrite(Ypin, LOW);  

    digitalWrite(Wpin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 33)  

  {  

    //-R -G +B -Y -W 

    digitalWrite(Rpin, LOW);  

    digitalWrite(Gpin, LOW);  

    digitalWrite(Bpin, HIGH);  

    digitalWrite(Ypin, LOW);  

    digitalWrite(Wpin, LOW);      

  }   

  if (Led_rnd == 34)  

  {  

    //-R -G -B +Y +W 

    digitalWrite(Rpin, LOW);  

    digitalWrite(Gpin, LOW);  

    digitalWrite(Bpin, LOW);  

    digitalWrite(Ypin, HIGH);  

    digitalWrite(Wpin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 35)  

  {  

    //-R -G -B +Y -W 

    digitalWrite(Rpin, LOW);  

    digitalWrite(Gpin, LOW);  

    digitalWrite(Bpin, LOW);  

    digitalWrite(Ypin, HIGH);  

    digitalWrite(Wpin, LOW);  

  } 

  if (Led_rnd == 36)  

  {  

    //-R -G -B -Y +W 

    digitalWrite(Rpin, LOW);  

    digitalWrite(Gpin, LOW);  

    digitalWrite(Bpin, LOW);  

    digitalWrite(Ypin, LOW);  

    digitalWrite(Wpin, HIGH);  

  } 

  if (Led_rnd == 37)  

  {  

    //-R -G -B -Y -W 
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    digitalWrite(Rpin, LOW);  

    digitalWrite(Gpin, LOW);  

    digitalWrite(Bpin, LOW);  

    digitalWrite(Ypin, LOW);  

    digitalWrite(Wpin, LOW);  

  } 

  delay(DT_rnd*1000); // Время свечения 

  //*********************************************************** 

} 

 

 

 


